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EDITAL 01/2026 – INSCRIÇÃO DE PROJETOS

1. DA MOSTRA

1.1. A Academia Belacruzense De Cultura, Ciência, Estudos E Letras – ABCCEL, por meio da Comissão de Ciências, torna público o presente Edital para seleção de projetos a serem apresentados na II MOSTRA ABCCEL DE CIÊNCIAS (ABCIÊNCIAS), a realizar-se no município de Bela Cruz – CE, no dia 25 de novembro de 2026.

1.2. A Mostra tem como objetivo a promoção, divulgação e o fomento das ciências naturais, matemáticas, linguagens e humanas em nível estudantil, incentivando a participação de alunos e professores das redes pública (municipal e estadual) e privada de ensino.

1.3. São objetivos específicos da Mostra:
I. Mobilizar jovens e adultos para a investigação, a pesquisa e a produção de conhecimentos nas diferentes áreas do saber, especialmente Linguagens, Matemática, Ciências da Natureza e Ciências Humanas e Sociais Aplicadas;
II. Prestigiar e premiar pesquisas, projetos e experiências exitosas desenvolvidas por estudantes e professores da cidade de Bela Cruz e da região do Baixo Acaraú;
III. Fomentar o letramento científico e cultural, contribuindo para a formação de estudantes capazes de compreender, produzir e compartilhar conhecimentos de forma crítica e responsável.

2. DA INSCRIÇÃO DOS PROJETOS

2.1. Cada projeto deverá ser desenvolvido por uma equipe composta por até 4 (quatro) estudantes e até 2 (dois) professores (orientador e coorientador).

2.2. O público-alvo são estudantes regularmente matriculados nos Anos Iniciais e Anos Finais do Ensino Fundamental, no Ensino Médio, na Educação de Jovens e Adultos (EJA) e estudantes público-alvo da Educação Especial atendidos pelo Atendimento Educacional Especializado (AEE)

2.3. As inscrições deverão ser realizadas no período de 01 de outubro a 13 de novembro de 2026, por meio de formulário eletrônico disponibilizado pela comissão organizadora. Para custear despesas relacionadas à organização e execução da feira, será cobrada uma taxa de inscrição no valor de R$ 5,00 (cinco reais) por participante. As orientações para pagamento serão divulgadas juntamente com o formulário de inscrição.

2.4. No ato da inscrição deverão ser enviados:
I. Dados de identificação da equipe e da escola;
II. Área temática escolhida;
III. Título do projeto;
IV. Resumo e objetivos do trabalho (conforme modelo em anexo);
V. Termo de autorização de uso de imagem e voz de todos os participantes, assinado pelo responsável legal.


2.5. DAS CATEGORIAS

As categorias da MOSTRA ABCCEL DE CIÊNCIAS foram organizadas de acordo com o nível ou modalidade de ensino dos participantes, garantindo equidade nos processos de avaliação e premiação. Os projetos inscritos na deverão se enquadrar em uma das seguintes categorias:

I – Pequenos Curiosos (Categoria Infantil)
Voltada para alunos dos anos iniciais do Ensino Fundamental (1º ao 5º ano), com foco em experiências simples, observações do cotidiano e atividades investigativas introdutórias.

II – Jovens Investigadores (Categoria Infantojuvenil)
Destinada a alunos dos anos finais do Ensino Fundamental (6º ao 9º ano), incentivando pesquisas mais estruturadas, com ênfase em experimentação, registro de resultados e contextualização social. As áreas do conhecimento contempladas são:
· Linguagens, Códigos e suas Tecnologias: Projetos que exploram a comunicação, literatura, linguagens artísticas, mídias digitais e linguagens computacionais, valorizando criatividade, expressão e inovação.
· Matemática e suas Tecnologias: Trabalhos que envolvem modelagem matemática, estatística, análise de dados, algoritmos ou aplicações tecnológicas de conceitos matemáticos, promovendo raciocínio lógico e solução de problemas.
· Ciências da Natureza e suas Tecnologias: Projetos relacionados a Biologia, Química, Física, Geociências e suas aplicações tecnológicas, incentivando experimentação, investigação científica e entendimento dos fenômenos naturais.
· Ciências Humanas e Sociais Aplicadas: Pesquisas que contemplam História, Geografia, Sociologia, Filosofia e áreas correlatas, considerando aspectos sociais, culturais e políticos, promovendo análise crítica e soluções aplicáveis.

III – Exploradores do Saber (Categoria Ensino Médio)
Destinada a alunos do Ensino Médio, esta categoria busca estimular projetos mais complexos e aprofundados, articulando conceitos teóricos e práticas experimentais. As áreas do conhecimento contempladas são:

· Linguagens, Códigos e suas Tecnologias: Projetos que exploram a comunicação, literatura, linguagens artísticas, mídias digitais e linguagens computacionais, valorizando criatividade, expressão e inovação.
· Matemática e suas Tecnologias: Trabalhos que envolvem modelagem matemática, estatística, análise de dados, algoritmos ou aplicações tecnológicas de conceitos matemáticos, promovendo raciocínio lógico e solução de problemas.
· Ciências da Natureza e suas Tecnologias: Projetos relacionados a Biologia, Química, Física, Geociências e suas aplicações tecnológicas, incentivando experimentação, investigação científica e entendimento dos fenômenos naturais.
· Educação Ambiental: Iniciativas que abordam sustentabilidade, conservação ambiental, uso consciente de recursos naturais e impactos socioambientais, estimulando a reflexão crítica e a responsabilidade socioambiental.
· Engenharia, Robótica, Automação e Tecnologias Digitais: Trabalhos que envolvem o desenvolvimento de protótipos, projetos de engenharia, robótica, automação, programação, sistemas digitais e aplicação das Tecnologias da Informação e Comunicação (TIC). Incluem propostas voltadas à inovação tecnológica e à solução de problemas reais, por meio da criação, implementação e integração de recursos tecnológicos, desenvolvendo competências científicas, digitais e tecnológicas.
· Ciências Humanas e Sociais Aplicadas: Pesquisas que contemplam História, Geografia, Sociologia, Filosofia e áreas correlatas, considerando aspectos sociais, culturais e políticos, promovendo análise crítica e soluções aplicáveis.

IV - Saberes da Vida e da Ciência (Categoria EJA)
Destinada aos estudantes da Educação de Jovens e Adultos (EJA), esta categoria busca incentivar a pesquisa, a investigação e a produção de conhecimentos a partir de situações vivenciadas no cotidiano, no mundo do trabalho, na comunidade e em diferentes contextos sociais. Os projetos deverão valorizar a integração entre conhecimentos científicos, tecnológicos, culturais e sociais, promovendo o protagonismo dos estudantes e a busca por soluções para problemas reais. As áreas do conhecimento contempladas são:
· Linguagens, Códigos e suas Tecnologias: Projetos que exploram a comunicação, literatura, linguagens artísticas, mídias digitais e linguagens computacionais, valorizando criatividade, expressão e inovação.
· Matemática e suas Tecnologias: Trabalhos que envolvem modelagem matemática, estatística, análise de dados, algoritmos ou aplicações tecnológicas de conceitos matemáticos, promovendo raciocínio lógico e solução de problemas.
· Ciências da Natureza e suas Tecnologias: Projetos relacionados a Biologia, Química, Física, Geociências e suas aplicações tecnológicas, incentivando experimentação, investigação científica e entendimento dos fenômenos naturais.
· Ciências Humanas e Sociais Aplicadas: Pesquisas que contemplam História, Geografia, Sociologia, Filosofia e áreas correlatas, considerando aspectos sociais, culturais e políticos, promovendo análise crítica e soluções aplicáveis.

V – Saberes sem fronteiras (Categoria AEE)
Destinada aos estudantes público-alvo da Educação Especial atendidos pelo Atendimento Educacional Especializado (AEE), matriculados em classes comuns ou em salas de recursos multifuncionais. Esta categoria tem como objetivo valorizar o protagonismo, a criatividade, a autonomia e a participação dos estudantes por meio do desenvolvimento de projetos investigativos que dialoguem com suas vivências, interesses e potencialidades.
Para fins de inscrição, avaliação e premiação, os projetos desta categoria serão organizados conforme o nível ou modalidade de ensino dos participantes:
a) AEE – Anos Iniciais do Ensino Fundamental;
b) AEE – Anos Finais do Ensino Fundamental;
c) AEE – Ensino Médio;
d) AEE – Educação de Jovens e Adultos (EJA).

Serão aceitos projetos de caráter científico, tecnológico, cultural, artístico, social ou ambiental, que promovam a investigação, a inovação, a resolução de problemas e a construção de conhecimentos. Os trabalhos poderão contemplar recursos de acessibilidade, tecnologias assistivas, práticas inclusivas e outras estratégias que favoreçam a participação plena dos estudantes, respeitando suas especificidades e valorizando suas capacidades.

3. DA SELEÇÃO

3.1. Os projetos serão avaliados previamente por uma Comissão de Seleção designada pela organização do evento.

3.2. Os critérios de seleção serão:
I. Relevância científica, social e/ou educacional;
II. Clareza e coerência dos objetivos e da metodologia;
III. Criatividade e inovação;
IV. Potencial de impacto para a comunidade escolar.

3.3. A divulgação dos projetos selecionados ocorrerá no dia 19 de novembro de 2026 através dos canais oficiais da ABCCEL.

4. DA APRESENTAÇÃO

4.1. Cada equipe terá direito a um espaço (estande) fornecido pela comissão organizadora.

4.2. A montagem dos estandes deverá ser realizada no dia 25 de novembro de 2026, das 8h às 9h.

4.3. Os trabalhos deverão permanecer expostos durante todo o período de visitação, sendo obrigatória a presença dos integrantes da equipe.

5. DA AVALIAÇÃO DURANTE O EVENTO

5.1. Todos os projetos apresentados serão avaliados por uma Comissão Avaliadora composta por professores, pesquisadores e convidados da comunidade científica.

5.2. Os critérios de avaliação serão:
I. Originalidade e inovação;
II. Clareza e organização da apresentação;
III. Relevância social, científica ou educacional;
IV. Domínio do conteúdo pelos apresentadores;
V. Relação entre teoria e prática.
VI. Diário de Bordo.
VII. Adequação dos recursos de acessibilidade e inclusão, quando aplicável.

6. DA PREMIAÇÃO

6.1. Serão concedidos certificados de participação a todos os estudantes e professores orientadores.

6.2. As escolas participantes receberão menção de Escola Incentivadora da Ciência e da Inovação.

6.3. Serão premiados os projetos que obtiverem as melhores avaliações em suas respectivas categorias. Nas categorias Jovens Investigadores, Exploradores do Saber e Saberes da Vida e da Ciência, a premiação ocorrerá por área do conhecimento. Na categoria Saberes sem Fronteiras (AEE), a premiação ocorrerá conforme o nível ou modalidade de ensino dos participantes: Anos Iniciais do Ensino Fundamental, Anos Finais do Ensino Fundamental, Ensino Médio e Educação de Jovens e Adultos (EJA). As equipes classificadas em primeiro lugar receberão troféu e medalhas, enquanto as equipes classificadas em segundo e terceiro lugares receberão medalhas correspondentes à sua colocação, além de certificado de premiação.

6.4. A critério da comissão organizadora, os melhores trabalhos receberão credenciais para participação em feiras científicas regionais e nacionais.

7. DISPOSIÇÕES GERAIS

7.1. Casos omissos neste Edital serão resolvidos pela Comissão Organizadora.

7.2. O presente Edital poderá ser retificado, revogado ou anulado a qualquer tempo, por motivo de interesse público ou exigência legal.

8. CRONOGRAMA

	ETAPA
	DATA

	Lançamento do Edital
	28 de agosto de 2026

	Período de inscrições
	01 de outubro a 13 de novembro de 2026

	Divulgação dos selecionados
	19 de novembro de 2026

	Período para recursos contra o resultado preliminar.
	20 de novembro de 2026

	Resultado Final
	21 de novembro de 2026

	Montagem dos estandes
	25 de novembro de 2026

	Realização da Mostra
	25 de novembro de 2026

	Cerimônia de premiação
	25 de novembro de 2026
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